
Wzór nr 4

Ewentualne uwagi, dotyczące rozegranego meczu należy umieścić na drugiej stronie.
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1 A W : : : : : : :
2 B X : : : : : : :
3 C Y : : : : : : :
4 D Z : : : : : : :

7 A X : : : : : : :
8 B W : : : : : : :
9 D Y : : : : : : :

10 C Z : : : : : : :
11 A Y : : : : : : :
12 C W : : : : : : :
13 B Z : : : : : : :
14 D X : : : : : : :
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Uwaga! GOSPODARZ MECZU zobowiązany jest do niezwłocznego podania wyniku meczu do WR LOZTS telefonicznie na numer 661 379 755
oraz przesłać protokół e-mailem na adres wr.lubuski.pzts@gmail.com

Dokonujemy wpisu tylko na szarych
polach. W grach podwójnych do od-
powiedniej kratki wpisujemy symbol
zawodnika, a w następnych run-
dach gier pojedynczych, w przy-
padku wprowadzenia zawodnika
rezerwowego, nadpisujemy jego
symbol. W celu ochrony danych
można częściej zapisywać plik, co
nie ma wpływu na dalsze wprowa-
dzanie danych. Pole S - serwu-
jący, T - czas wypełniamy wsta-
wiając dużą literę X.
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Wpisanie w składzie drużyny osoby powyżej 23 lat (oprócz członków kadry narodowej)  oznacza jej zgodę na udział w meczu na własną odpowiedzialność.                                  
Osoby do 23 lat oraz członkowie kadry narodowej muszą posiadać aktualne orzeczenie o zdolności do uprawiania tenisa stołowego.
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